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1. WICHTIGE ERLAUTERUNG

Um dem Anwender eine schnelle Installation und Inbetriebnahme
der beschriebenen Systeme zu gewahrleisten, ist es notwendig, die
nachfolgenden Hinweise und Erlduterungen sorgfaltig zu lesen und
zu beachten.

1.1 Rechtliche Grundlagen

1.1.1 Urheberschutz

Dieses Dokument, einschlieBlich aller darin befindlichen Abbildun-
gen, ist urheberrechtlich geschiitzt. Jede Weiterverwendung dieses
Dokumentes, die von den urheberrechtlichen Bestimmungen ab-
weicht, ist nicht gestattet.

Die Reproduktion, Ubersetzung in andere Sprachen, sowie die elek-
tronische und fototechnische Archivierung und Veranderung, bedarf
der schriftlichen Genehmigung der VISAM GmbH, D-56567 Neuwied.
Zuwiderhandlungen ziehen einen Schadenersatzanspruch nach sich.
Die VISAM GmbH behilt sich Anderungen, die dem technischen Fort-
schritt dienen, vor.

Alle Rechte fiir den Fall der Patenterteilung oder des Gebrauchs-
musterschutzes sind der VISAM GmbH vorbehalten. Fremdprodukte
werden stets ohne Vermerk auf Patentrechte genannt. Die Existenz
solcher Rechte ist daher nicht auszuschlieBen.

1.1.2 Personalqualifikation

Der Aufbau des hier vorliegenden Dokumentes und die Verwendung
der VBASE-Produktfamilie setzen grundlegende Kenntnisse tiber das
verwendete Windows - Betriebssystem und die verwendeten Remote-
systeme (z.B. SPS) voraus!

Der in diesem Dokument beschriebene Produktgebrauch richtet sich
daher ausschlieBllich an Fachkrafte oder unterwiesene Personen, die
auBerdem mit den geltenden Normen vertraut sind. Fir Fehlhand-
lungen und Schéaden, die an VISAM-Produkten und Fremdprodukten
durch Missachtung der Informationen dieses Dokumentes entstehen,
Ubernimmt die VISAM GmbH keine Haftung.

Die VISAM GmbH bietet auf Anfrage sehr kostengiinstige Schulun-
gen fiir den Umgang mit den hier beschriebenen Produkten an!
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1.1.3 BestimmungsgemaBer Gebrauch

Die Systeme werden ab Werk fiir den jeweiligen Anwendungsfall

mit einer festen Hard- und/oder Softwarekonfiguration ausgeliefert.
Anderungen sind nur im Rahmen der in dieser Dokumentation aufge-
zeigten Moglichkeiten zuldssig. Alle anderen Veranderungen an der
Hard- oder Software, sowie der nicht bestimmungsgemafe Gebrauch
der Systeme, bewirken den Haftungsausschluss der VISAM GmbH.

1.1.4 Lizenzvertrag

Die Nutzung aller in dieser Dokumentation beschriebenen Program-
me und Programmteile unterliegt dem VBASE - Lizenzvertrag.

1.2 Giiltigkeitsbereich

Dieses Dokument stellt eine allgemeine Beschreibung in Verbindung
mit bestimmter Hard- und/oder Software dar. Beachten Sie unbedingt
die jeweils aktuellen und ausfiihrlichen Beschreibungen, die den
Produkten beiliegen.

1.3 Verwendete Symbole

Beachten
Informationen, die fur einen fehlerfreien bzw.
effektiven Betrieb unbedingt zu beachten sind.

Hinweis
Tipps und Ratschlage fiir den effizienten System-
einsatz bzw. fiir die Softwareoptimierung.

ESD

Warnung vor Gefahrdung der Systeme/ Kompo-
nenten durch elektrostatische Entladung. Vor-
sichtsmalBnahme bei Handhabung elektrostatisch
entladungsgefahrdeter Bauelemente beachten.
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2.

2.1

EINLEITUNG

Zum vorliegenden Dokument

Diese kurze Anwendungshilfe soll lhnen den Einstieg in die Arbeit mit
VBASE HMI / SCADA erleichtern und Sie schrittweise bei der Erstellung
lhrer ersten, einfachen Bedienoberflache mit Hilfe des VBASE-Editor
ab Version 11.0 unterstitzen.

Nachfolgende Beschreibung kénnen Sie auch dann anwenden, wenn
Sie lediglich im Besitz einer VBASE Demoversion sind.

Jedes mit einer Demoversion erstellte Projekt ist ohne weitere Nach-
bearbeitung sofort mit einer Vollversion lauffahig.

2.2 VBASE-Editor

Der,VBASE-Editor” ist das zentrale Softwareprogramm, mit dem
durchgéngig alle Anwendungen (,Projekte”) der VBASE HMI / SCADA
Produktfamilie (dazu gehéren auch die Bediengerate VISAM Touch
Panel (VTP), sowie Produkte der VGATE-Serie) erstellt und verandert
werden konnen.

Mit der Offlineversion des Laufzeitsystems (VOK) kann der gesamte
Funktionsumfang der VBASE Pro-RT Laufzeit ,offline” simuliert wer-
den. Der Onlinebetrieb mit Kopplung zu einem Remotesystem (z.B.
SPS) ist in diesem Modus nicht moglich.

Die Demoversion erlaubt auch den Onlinebetrieb inkl. Kopplung mit
einem Remotesystem (z.B. SPS), ist jedoch zeitlich auf die Laufzeit von
einer Stunde beschrankt. Danach wird die Laufzeit beendet.

2.3 VBASE-RT Laufzeitsysteme (VOK)

Die VBASE-RT Laufzeitsysteme (auch ,Runtime” genannt) sind der Teil
der Softwarefamilie, der alle Funktionen zum Betreiben einer HMI-
oder SCADA-L6sung enthélt und daher (im Gegensatz zum VBASE-
Editor) standig zum Betrieb einer solchen Anwendung benétigt
werden (dhnlich einem Computer-Betriebssystem).

Das mit dem Editor erstellte Projekt wird vom Laufzeitsystem inter-

pretiert und ausgefiihrt. Vordefinierte Funktionen liegen dabei als
Softwarebausteine im Laufzeitsystem verborgen.

- 1 1 | -
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VBASE-RT Laufzeitsysteme werden unter dem Kiirzel ,VOK" (VBASE-
Online-Kommunikationsmanager) zusammengefasst und existieren

in verschiedenen Leistungsstufen und fiir unterschiedliche Umgebun-
gen.

Bei VISAM Bediengeraten ,VTP" und VGATE Datenvermittlern ist das
entsprechende Laufzeitsystem, je nach Modell, bereits zusammen mit
dem Basisbetriebssystem im Gerdt eingebettet (Embedded).

2.4 Weiterfilhrende Dokumentationen

Die vollstdndige Dokumentation zu VBASE HMI / SCADA finden Sie als
kontextbezogene Online-Hilfe innerhalb der Software ,VBASE-Editor".

Eine Reihe von Beispiel-Projekten, stehen auf der VBASE CD-ROM und
im Internet als Import-Files zur Verfiigung. Diese kompakten Projekte
demonstrieren jeweils eine isolierte Funktion und sollen nicht als
optisch aufwendige Vorlagen dienen.

Fir die verschiedenen VBASE-RT Laufzeitsysteme sind eigenstandige
Bedienungsanleitungen (Dateien im PDF-Format) verfiigbar. Diese
kdnnen als Grundlage fiir eine Bedienungsanleitung einer Maschine/
Anlage verwendet werden oder in unveranderter Form an einen Nut-
zer weitergegeben werden.
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3. SOFTWARE-INSTALLATION

3.1. Voraussetzungen

Das Installationsprogramm setzt ein installiertes Microsoft Windows
Betriebssystem ab Version ,Windows XP* voraus.

Das Microsoft .Net Framework 2.0 wird fiir den Betrieb von VBASE
benétigt. Sollte das Framework nicht installiert sein, kann das Instal-
lationsprogramm von der VBASE CD-ROM gestartet werden oder von
der VISAM bzw. Microsoft Homepage heruntergeladen werden.

3.2. Installation

Laden Sie das VBASE Installationsprogramm aus dem Download-
bereich auf der VISAM Homepage herunter und starten sie die herun-
tergeladene MSI-Datei.

QOder legen Sie die VBASE CD-ROM in das CD-ROM-Laufwerk ein.

In den meisten Fallen startet die CD automatisch. Sollte dies nicht
geschehen, starten Sie das Programm ,start.exe” im Hauptverzeichnis
des CD-Laufwerks.

Im nun angezeigten CD-Men haben Sie die Mdglichkeit das VBASE
Setup zu starten, den VISAM Produktkatalog zu durchstébern und
sich mit Video-Workshops und weiterfiihrender Dokumentation tber
VBASE zu informieren.

Starten Sie das Setup mit der Option ,VBASE HMI / SCADA 11 installie-
ren”. Das VBASE Installationsprogramm wird nun gestartet.

Folgen Sie den Anweisungen des Installationsprogrammes.
3.3. Online-Update

Die VBASE HMI / SCADA- Produktfamilie wird standig weiterentwi-
ckelt. Nach der Installation und dem ersten Start des Editors sollten
Sie mit Hilfe der Funktion ,Online Update” im Men ,Hilfe” Giberpri-
fen, ob neue Programmversionen zur Verfligung stehen. Wenn neue
Programmversionen vorhanden sind, sollten Sie |hr System aktualisie-
ren.
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4. PROJEKTSTRUKTUR

4.1. Bestandteile eines VBASE-Projektes

Eine Applikation, die mit dem VBASE-Editor erstellt wurde, bezeichnet
man als,,Projekt”.

Jedes VBASE-Projekt besteht u.a. aus den folgenden Bestandteilen:

+ 1 bis maximal 9.999 Prozessbilder (abhdangig vom verwendeten
Laufzeitsystem!) mit Feldern u.a. fiir die Darstellung und Manipulati-
on von Prozessvariablen

« Einstellungen der VBASE Kommunikationskanale (VKK)

+ Voreinstellungen und Zuordnung aller Prozessvariablen ,PV” inner-
halb des VBASE Datenfeldes (VDF)

« Projekt-Eigenschaften

+ Rezeptur-Definition (sofern verwendet)

- Protokoll-Definition (sofern verwendet)

- Eigenschaften und Texte des Meldesystems (sofern verwendet)
+ VBASE Basic-Programme (sofern verwendet)

+ Funktionsbausteinen (sofern verwendet)

- VBASE Web-Remote (sofern aktiviert)
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4.2. Projektstruktur-Fenster

Es besteht die Moglichkeit die Struktur eines Projektes in einem optio-
nalen Fenster, in Form einer Baumstruktur, zu Verwalten.

Projektstruktur 7 x
i3] STRUKTUR i
o st

o [0001] Startbild
- [&] Bedienung (HMD)
@; [0006] Dashboard
&[] POE_MES
5-gf [0002) PDE_MES
- (0005] Schichtplan
g:lt [0002] Schichtplan (Zeitschalter) VBASE F8 Timer_switch
@ Auftragsdaten [Zyklisch ausfihren]
Produkt [2yklisch 1
=g [0003] OEE
[0001] OEE (KPI) (OEE Kennzahl Basis) VBASE F8 OEE_1
- [ {Eneigiemaitar}
55 [0004] Energiemonitar

= - Ressourcen

[E%] Projekteigenschaften

- %P Prozessbilder

| Container

o vease } le (VKK) - llung:
g Datenbank-Verbindungen
F2% VDF - VBASE Datenfeld
2§ Rezeptur
tz‘ Protokollierung
A\ Meldesystem
@ Web-Remote

5% veAsEBASIC

o :.g Funktionsbausteine

Abbildung 1: Die Struktur des VBASE Projekts in der Baumansicht.

Im Fenster ,Projektstruktur” werden automatisch alle erzeugten Basis-
objekte (Bilder, Container, Basic-Programme, Funktionsbausteine usw.)
des aktuellen Projektes, unter dem Hauptknotenpunkt,Ressourcen”
eingetragen.

Unter dem Hauptknotenpunkt,Struktur” kann zusatzlich eine frei
wahlbare Strukturansicht des Projektes mit benutzerdefinierten Kon-
ten erzeugt werden. Alle Basisobjekte eines Projektes konnen wahlfrei
in dieser Struktur verkniipft werden um ein tbersichtliches Inhaltsver-
zeichnis von komplexen Projekten zu erhalten.
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4.3. Struktur der VBASE-Laufzeitsysteme (VOK)
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.................................................... [aa]
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(optional)
a
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Lol
[
P Web-Remote 5 5
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s max.65.536 Prozessvariablen (+ 320.000 interne Variablen) >
Datenbank- max. 256 Gruppen * 256 Variablen = 65535 * 16 Bit —- VB S

Schnittstelle VBASE Kommunikationskanale,VKK” / Remote-Schnittstellen chl.':’r:f

g g g g g g g g i
= = = = = = = = RUpLEEiE:
bausteine

Fremdan-
wendungen

Remote- S.isteme

. VBASEOnline:Modul VOK? f. ... T

VBASE Kommunikationsmodul (Treiber)

TCP/IP-Server

Prozessebene @

2015-05-04

Abbildung 2: Systemstruktur VBASE-RT

4.4. Das VBASE-Datenfeld (VDF)

Das zentrale VBASE-Datenfeld ,VDF” als ,Kern” des Systems, beher-
bergt alle Prozessvariablen eines VBASE-Projektes.

Das VDF ist ein in der Grof3e konstanter Speicherbereich innerhalb des

Laufzeitsystems. Jeder Prozessvariablen kann eine eigene Remote-
Adresse eines angeschlossenen Remotesystems zugeordnet werden.

I D D
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4.4.1. Die Laufzeitebene (Systemebene) des VDF

Auf der Laufzeitebene (in der vorhergehenden Abbildung,System-
struktur” oben dargestellt) kdnnen Felder innerhalb von Prozessbil-
dern, mit Prozessvariablen des VDF verbunden werden, um deren
Inhalte zu visualisieren bzw. auch zu verdandern.

AuBBerdem werden auch die Variablen fiir alle globalen Funktionen
wie z.B. Protokollierung, Meldesystem usw. auf der Laufzeitebene
Uber PV-Adressen mit den Prozessvariablen des VDF verbunden.

4.4.2. Die Prozessebene des VDF

Mit Hilfe der den Kommunikationskanalen (,VKK", Software-Schnitt-
stellen) zugeordneten Kommunikationsmodulen (,VKM”), kommu-
niziert das VDF auf der Prozessebene mit angeschlossenen Remote-
systemen (wie z.B. SPS, Reglern usw.). Im VDF kdnnen jeder einzelnen
Prozessvariablen Remote-Adressen zugeordnet werden, um die
Prozessvariable mit Variablen in Remotesystemen zu verbinden.

4.4.3. Schnittstellen von VBASE-Basic

Fir den optionalen Zugriff von Basic-Programmen auf Einstellungen
und Prozessvariablen des Laufzeitsystems verfiigt das Laufzeitsystem
Uber eine Gruppe von ,Software-Schnittstellen”.

4.4.4. VBASE Funktionsbausteine

Viele standardisierte, teilweise komplexe Funktionen stellt VBASE in
Form von Funktionsbausteinen in einer stetig wachsenden Bibliothek
zu Verfligung.

Die verfligbaren Funktionsbausteine werden in einer eigenstandigen,
beiliegenden Dokumentation (PDF-Datei) beschrieben.

4.4.5. Weitere Schnittstellen des VDF

Weitere, hier nicht naher erlduterte, aber sehr leistungsfahige Schnitt-
stellen des VDF dienen u.a. der Kommunikation mit Gibergeordneten
bzw. Fremdsystemen.

+ VOK Server

+ Web Remote Server

+ ISO on TCP Server

« Modbus TCP Server

1 1 | =
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4.5, Prozessvariablen (PV) innerhalb des VDF

Prozessvariablen enthalten alle benétigten Prozess-Daten. Um z.B.
Daten zu visualisieren (anzuzeigen), miissen Feldern Adressen von
Prozessvariablen zugeordnet werden, damit diese deren Inhalt dar-
stellen kdnnen.

Prozessvariablen (PV) sind innerhalb von VBASE zundchst Datenworte
(16Bit). PV sind im VBASE Datenfeld (VDF) zu 256 Gruppen von je 256
PVs organisiert.

Es ist moglich, nur einzelne Bitinformationen bzw. Bitblocke aus einer
PV zu adressieren. Ebenso kdnnen PV zu Blocken zusammengefasst
werden, um komplexere Variablenstrukturen (z.B. 32 Bit-Werte oder
Zeichenketten) zu erhalten.

4.5.1. Remote-Adressierung einer PV im VDF

Mit Hilfe der Remote-Adressierung werden die Prozessvariablen
innerhalb des VDF mit Variablen innerhalb von angeschlossenen
Remotesystemen verbunden, um mit diesen (zur Laufzeit) dynamisch
Daten auszutauschen.

Eine Remote-Adresse besteht aus den folgenden Bestandteilen:

Kanal - Zuordnung eines VBASE Kommunikationskanals (VKK) des
Online-Kommunikationsmanagers (VOK).

Durch die Zuordnung eines Kanals (VKK) wird aus der PV eine ,aktive
PV*, die gemaR den nachfolgenden Parametern Daten einer Remote-
station liest bzw. schreibt. Eine ,aktive PV* wird zur besseren Ubersicht
farbig unterlegt. Zur Abgrenzung unabhdangiger Blécke werden unter-
schiedliche Farben unterlegt.

PV ohne aktive Kopplung werden nicht automatisch durch den VOK
aktualisiert! Sie kdnnen jedoch durch Remote-Auftrage, Bediener-
eingaben (liber Felder) oder Systemfunktionen manipuliert werden.
AuBerdem ist es moglich, ihnen einen Vorgabe-Wert zuzuordnen.
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VBASE unterstiitzt zwei verschiedene Remote-Adressierungsarten:

1. Absolute Remote-Adressierung
2. Globale Remote-Adressierung

Die verwendete Art der Remote-Adressierung ist vom verwendeten
Kommunikationsmodul (,VKM“) abhangig!

Die, Absolute Adressierung” wird durch eindeutige Angabe einer
Adresse (z.B. Datenwort) im Remotesystem erreicht.

Fir eine absolute Adressierung sind folgende Einstellungen nétig:

« Stations-Nummer - Identifiziert eine Remotestation innerhalb eines
Netzwerkes (z.B. SPS-Bussystem oder Netzwerk)

« Datenbereich - Bestimmt einen Datenbereich innerhalb eines
Remotesystems, der mit dieser PV verbunden werden soll. Hier wird
z.B. der Datenbaustein (bei S5-/S7-Systemen) einer angeschlosse-
nen SPS definiert.

« Wort-Offset - Bestimmt das Datenwort einer Remotestation, das
mit dieser PV verbunden werden soll.

» Anzahl Worte - Ermoglicht die blockweise Zuordnung von Prozess-
variablen. D.h. wird hier ein Wert gréBer, 1“ eingetragen, wird ein
entsprechend groB3er Block von PV mit einem Block von Variablen
eines Remotesystemes verbunden. Ein Block von aktiven PV wird
einheitlich in einer Farbe unterlegt.

Die folgenden Parameter haben bei absoluter Adressierung keine
Bedeutung:

« PV-Name (Globalname) - dient in diesem Fall nur der internen
Benennung der PV im Klartext

» Variablentyp - Definiert bei absoluter Adressierung lediglich intern
den Typ einer PV. Fiir die Remote-Adresse ist diese Einstellung
belanglos!
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Die,Globale (oder symbolische) Adressierung” wird durch eindeutige
Verwendung von Variablenname und Variablentyp erreicht.
Globalname und Typ missen exakt mit den Einstellung der Variablen
des jeweiligen Variablen-Servers (Remotesystem) Gibereinstimmen.

Globalname - Benennt die zu koppelnde Adresse im Klartext

Variablen-Typ - Bestimmt den verwendeten Variablentyp
4.6. Felder

Felder gehoren zu den wichtigsten Objekten der Prozessvisualisie-
rung. Sie stellen Prozessdaten und -zustdnde dar, bzw. ermdglichen
deren Manipulation. AuBerdem dienen Felder der Navigation durch
das Projekt und die Funktionen des Laufzeitsystems (,VOK").

Felder sind der aktive Teil von Prozessbildern und werden dem Hinter-
grundbild Gberlagert. Sie kdnnen mit Prozessvariablen (PV) verkniipft
werden und stellen je nach Feldtyp den Inhalt der PV auf unterschied-
liche Weise dar.

Eine Beschreibung der verschiedenen Feldtypen, bzw. deren Funkti-
onsweise, finden Sie im ,Hilfe-System” im Abschnitt,,Feldauswahl”.
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5. PROJEKT ERZEUGEN

5.1. VBASE-Editor starten

Nach erfolgreicher Installation kann der VBASE-Editor gestartet
werden. Zunachst sollten Sie sich mit der Arbeitsweise des Editors
vertraut machen und die Arbeitsfenster der Software nach Ilhrem
Geschmack einstellen.

Siehe hierzu das Kapitel ,Editor - Einstellungen” im Hilfe-System, das
jederzeit durch Bestatigen der Taste F1 kontextbezogen geoffnet
werden kann.

o Wir empfehlen Ihnen dringend, sich zundchst mit der
vorgenannten Systemstruktur vertraut zu machen!

5.2. Projekt anlegen
Nach Auswahl der Option ,Neu” aus dem Menii ,Projekt” erscheint

ein Dialog, der Sie durch die einzelnen Schritte zum Erzeugen eines
Projektes begleitet.

: Y
Projekt erstellen -

Abbildung 3: Projekt neu

4 Beachten Sie die Hinweise im Fenster unten rechts, die
' jeden Arbeitsschritt kurz erklaren.

- 1 1 | -
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Im Dialog werden zundchst folgende Parameter der Reihe nach abge-
fragt:

« Ein eindeutiger Name fiir das neue Projekt
« Das Verzeichnis, in dem das Projekt gespeichert werden soll.

- Das verwendete Zielsystem (das System bzw. Gerédt, auf dem spater
das Projekt mit Hilfe des Laufzeitsystems ablduft) kann ausgewahlt
bzw. dessen Eigenschaften (Auflésung des Bildschirmes, verwende-
tes Laufzeitsystem) eingestellt werden.

Der erste Kommunikationskanal kann mit einem Kommunikations-
modul (Treiber) fiir die Kopplung mit einem Remotesystem belegt
werden.

Die Eigenschaften des Kommunikationsmoduls miissen eingestellt
werden.

Nachdem alle Fragen beantwortet wurden, wird das neue Projekt
durch Betatigen der Schaltflache ,Projekt erstellen” erzeugt.

5.3. Prozessvariablen (PV) definieren

Nachdem das neue Projekt erzeugt wurde, erscheint, je nach gewahl-
tem Kommunikationsmodul, das Fenster des Adressierungs-Assisten-
ten.

[ Senatic 57

Bhemet 150 on TCP [RFC1006)

4 DW 20  AnmhiWote 1

Remate IP-Adresse Datenbersich Wort Offset Anzshl PV-Name (Globainame)
192.192.0199 Datenbausten 4 20 1 DE2.DEW20
192.152.0199 DE14.08W4

Abbildung 4: Adressierungs-Assistent

Mit Hilfe des Assistenten kdnnen einzelne Prozessvariablen oder
ganze Variablenbereiche des verwendeten Remotesystems gewahlt
werden.

Der Adressierungs-Assistent kann spater jederzeit im Meni ,Kommu-
nikation” gedffnet werden, um weitere Variablen zu definieren.
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Es ist aber ebenso moglich, Variablen ohne die Hilfe des Assistenten
im VDF direkt zu definieren.

Da der Adressierungs-Assistent nicht fiir alle Kommunikationsmodule
zur Verfligung steht, wird dieser auch nur dann geéffnet, wenn ein
vom Assistenten unterstiitztes Remotesystem gewdhlt wurde!
Anderenfalls wird dieser Schritt Gibergangen und es 6ffnet sich ein
Dialog, der beim Erzeugen des ersten Prozessbildes (siehe nachster
Abschnitt) behilflich ist. Die Prozessvariablen konnen dann innerhalb
des VDF definiert werden.

Detail-Informationen zum Adressierungs-Assistenten, bzw. zu den zur
Verfligung stehenden Kommunikationsmodulen, finden Sie in den
entsprechenden Abschnitten im Hilfe-System.

5.4. Prozessbilder erstellen

(Prozess-) Bilder stellen mit den darin enthaltenen Feldern den wich-

tigsten Teil (die,Oberflache”) einer HMI / SCADA-Applikation dar. Sie

bestehen aus einem statischen Hintergrundbild und den Gberlagern-
den Feldern.

Nachdem die vorherigen Schritte abgeschlossen wurden, 6ffnet sich
ein Dialog, der Sie beim Erzeugen eines Prozessbildes unterstiitzt.

Filr jedes Pr bild kann ein beschreibender Bidname k
0 werden. Im Gegensatz zur Bidnummer muss der Bidname nicht

Abbildung 5: Bild neu
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Dieser Dialog kann auch spater jederzeit durch Auswahl der Option
»Neues Bild” im Men ,Bild” gedffnet werden, um weitere Prozessbil-
der zu erzeugen.

Beim Erzeugen eines Prozessbildes werden folgende Parameter durch
die Software schrittweise abgefragt:

- Ein Bildname (dieser hat nur beschreibenden Charakter)

« Eine eindeutige Bildnummer (jede Bildnummer ist in einem Projekt
einmalig und dient der Adressierung).

« Die Aufldsung des neuen Bildes (wird auf Grund der Angaben beim
Anlegen des Projektes vorgeschlagen).

« Definition des Hintergrundbildes. Der Hintergrund kann mit einer
vorhandenen Abbildung oder mit einer farbigen Flache vorbelegt
werden.

+ Optionale Vorlagen (Felder) , die der spateren Bedienung innerhalb
des Bildes dienen kdnnen.

Wenn alle Fragen beantwortet, bzw. die entsprechenden Eigenschaf-
ten eingestellt wurden, wird das neues Bild erzeugt.

5.5. Felder einfiigen und konfigurieren

5.5.1. Felder in ein Prozessbild einfiigen
Um dem aktuellen Prozessbild neue Felder hinzuzufiigen, stehen
verschiedene Wege zur Verfiigung:

Ill

1. Aus dem gedffneten Fenster ,Feldauswahl” kann das gewiinschte

Feld einfach ins Prozessbild ,gezogen” werden.

2. Im Fenster,Feldauswahl” kann ein Feld markiert (ausgewahlt) wer-
den und dann durch ,Aufziehen” mit der Maus im Prozessbild erzeugt
werden.

3. Nach Auswahl der Option,Neues Feld” aus dem Menii ,Feld”

offnet sich ein Untermeni Feldauswahl” Wird hier ein Feldtyp ausge-
wahlt, wird ein neues Feld im Prozessbild angelegt.

EC D D
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5.5.2. Feld-Eigenschaften bearbeiten

Jedes Feld besitzt bestimmte Basis-Eigenschaften (Eigenschaften, die
alle Felder besitzen) und spezifische Eigenschaften, die nur fiir be-
stimmte Felder benétigt werden. Mit Hilfe der Eigenschaften wird die
Darstellungsweise und die Funktionsweise von Feldern bestimmt.

Den meisten Feldern kénnen eine oder mehrere Prozessvariablen (PV-
Adressen) zugeordnet werden, um u.a. Zustande zu visualisieren bzw.
zu steuern (siehe nachster Abschnitt)

Alle Eigenschaften eines Feldes kdnnen im Fenster ,Feld-Eigenschaf-
ten” eingesehen und verandert werden.

Eine Beschreibung der Feldeigenschaften finden Sie im ,Hilfe-System”
im Abschnitt,Feld Eigenschaften”.

5.5.3. Einem Feld Prozessvariablen (PV) zuordnen

Die Feld-Eigenschaft,Haupt-PV-Adresse” bestimmt, mit welcher
Prozessvariablen im VDF das entsprechende Feld verbunden ist, um
deren Status darzustellen (,visualisieren”) bzw. den Zustand der Varia-
blen verandern zu kénnen.

Weitere ,Nebenadressen” werden optional, z.B. zur Grenzwertdarstel-
lung und Ahnlichem, verwendet.

Fir die Zuordnung von PV-Adressen im Fenster ,Feld-Eigenschaften”
stehen zwei verschiedene Vorgehensweisen zu Verfligung.

1. Die Auswahl der Zeile ,Adresse PV” 6ffnet das VBASE-Datenfeld
und zeigt die darin enthaltenen PV zur Selektion an. Hier kann durch
Auswahl von VDF-Gruppe, Prozessvariable, Bit-Offset und Bitanzahl
die Adresse einer PV gewahlt werden.

2. Durch Auswahl der Zeile ,Name"” unterhalb der jeweiligen Zeile
L+Adresse PV” kann, sofern vorhanden, eine Namenliste, von im VDF
definierten Prozessvariablen geoffnet werden.
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5.5.4. Erkldrung einer PV-Adresse

PV-Adressen sind Verweise auf PV innerhalb des VDF. Sie bestehen aus
vier numerischen Segmenten, die durch ,Schrédgstriche” getrennt sind.
Jedes Segmente ist eindeutig.

VDF-Gruppe / PV-Nummer / Bit-Offset / Bit-Anzahl

VDF-Gruppe - Adressiert die Variablen-Gruppe (1-256) innerhalb
des VDF

PV-Nummer - Adressiert die PV (1-256) innerhalb der Gruppe
Bit-Offset — Adressiert das erste Bit innerhalb der PV
Bit-Anzahl — Adressiert die Anzahl der zugeordneten Bits

5.5.5. Projekt abschlieBen und speichern
Mit Hilfe der zuvor erkldrten Arbeitsschritte konnen:
- weitere Prozessbilder ins Projekt integriert werden
- weitere Prozessvariablen definiert werden
« Prozessbilder durch weitere Felder ergdnzt werden

Wurden alle Objekte des Projektes erzeugt und deren Eigenschaften
eingestellt, muss das Projekt mit Hilfe der Option ,Speichern” aus dem
Menii ,Projekt” dauerhaft gespeichert werden.

I D D
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5.5.6. Projekt testen

Projekte kénnen aus dem Editor heraus mit einem wahlbaren Lauf-
zeitsystem gestartet werden. Wahlen Sie hierzu ,Test” aus dem Menii
4Projekt”.

Der dann folgende Dialog fordert Sie zur Auswahl des Laufzeitsystems
auf, mit dem das aktuelle Projekt gestartet werden soll.

(7] \DT - Zsige TCP/IP-Ersigrisse
[7] \DD - Zesge DDE-Ereigrisse
[71 W1 - Protokolienung VKK1

[] WM - Protokolierung VKMs

(7] \2 - Auf 2. Bildschim

[] "XH - Horizontal verschisben
[7] \P1 - Priortt hoch

[7] \P2 - Priortat niedrig

Autostart erzeugen

Abbildung 6: Projekt Test

Mit der Option,Offline” wird ein Laufzeitsystem gestartet, bei dem die
Prozess-Schnittstellen deaktiviert sind. Dadurch ist der Test eines ferti-
gen Projektes auch ohne angeschlossenes Remotesystem moglich.

Das Offline-Laufzeitsystem lasst sich jederzeit durch
betdtigen der Taste ,ESC” beenden.

Informationen zu den verschiedenen Laufzeitsystemen (VOK), finden
Sie im Hilfe-System.

Eine Bedienungsanleitung fiir das verwendete Laufzeitsystem finden
Sie auf der VBASE-Produkt-CD.

1 1 | =
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Das ist VBASE:
1. Die Zentrale fiir Ihre Automatisierungsprojekte.

2. Eine einheitliche und durchgangige Entwick-
lungsumgebung, sowohl fiir die Visualisierung
und Steuerung komplexer Anlagen, als auch
fur einfache HMI-Aufgaben mit kompakten
Bediengeraten.

3. Branchenneutral, flexibel und an nahezu
jedes Szenario anpassbar.

4. Kompatibel mit iber 200 Remotesystemen.

5. Auf Desktop PCs, Bediengerdten, Smart-
phones und Tablets zu Hause.

VTP VISAM Touch Panel

Die VISAM Touch Panels sind:

1. Skalierbar in der Displaygréfe (3.5" bis 32")
und Computing-Performance.

2. Kompakt, liifterlos und extrem robust.
Frontseitig wasser- und staubdicht nach IP65.

3. Flexibel einsetzbar in der Industrie- und Ge-
baudeautomation. Geeignet fiir Pulteinbau,
Wandmontage und Unterputzeinbau.

4. Komplett ausgestattet mit Betriebssystem,
HMI-Editor und Laufzeitumgebung.
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